Guide til Shirtmaking i PCM11 Maddrengen Oktober 2011

Jeg vil nu lzre jer at lave en cykeltrgje til PCM11. Jeg vil laegge guiden op i X sektioner hvor du vil lere
forskellige ting, og derefter samle det hele til en trgje. Det vil se saledes ud:

1. Plismaking (Kan springes over, men er noget jeg holder meget af og jeg finder det nemmere at lave
en trgje, nar plissen er lavet.)

2. Logoer (I modsatning til PCM 10 skal man her, ifglge mig, lave mange forskellige logoer ud fra
maske tre logoer. De skal ogsa placeres anderledes en fgrhen.)

3. Shapes (Shapes er det der bare skal vaere pa en trgje. Shapes er hele det grafiske ved en trgje.)

4. Vigtige ting!:

Plismaking

Nu skal i lzere at lave en plis. Dette kan springes over hvis det ikke er gnsket. Her vil vi starte med at bruge
en standard plis af Dankan. Den abner jeg i Photoshop. En 30 dages prgve kan downloades Her.

Nu er plissen dbnet i Photoshop, og vi skal starte pa syningerne. Hertil skal vi bruge ”Pen Tool” som kan

findes i boksen til hgjre og ser saledes ud: -‘:} (Genvejstast: ”P”) Nu skal vi bruge en farve til vores
syninger. Hertil plejer jeg at bruge farvekoden "d6d6d6” Sa gar du ind og retter i farverne og indtaster
denne farvekode. Sa skal vi lave fgrste streg. Det skal vaere halsen. Tryk pa billedet sa i far en lille sort streg

r_/’—'ﬂ

der ser nogenlunde sadan her ud:

Nu skal vi sa bue vores streg. Det gar man ved at trykke pa Pen Tool og holde den nede. Der vil nu vise sig
en boks til hgjre for pen tool med 5 muligheder. Vi skal bruge den tredje, altsa den med et + pa. Nu trykker
vi sa en gang, midt pa stregen. Trykker igen men denne gang holder vi den inde og traekker ligesa stille sa vi


http://www.megaupload.com/?d=TVH3JET2
http://www.adobe.com/cfusion/tdrc/index.cfm?product=photoshop
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far dette resultat: Et lille trick er at zoome ind. Det vil ggre det lidt nemmere. Nu skal vi sa trykke pa
penslen, som ogsa ligger i boksen til hgjre, og er en pensel. (Det kan ogsa godt vaere det er en blyant, men

[]

s& skal i bare holde blyanten nede og hive over pa penslen) Sa gar i op gverst og finder dette sted: L=2 I

skal nu trykke pa den og hive pilen gverst helt til venstre sa der kun vil sta 1 i boksen. Tilbage til Pen Tool.
Lav et nyt "Layer” ved at trykke pa en knap helt nede i venstre hjgrne. Anden fra hgjre. Sa dukker der et
nyt “Lag” op over det tidligere lag, som er plissen. Vi skal have laget ned under laget med plissen, og det ggr
vi ved at hgjreklikke pa laget med plissen og trykker “Convert to smart objekt” sa hiver vi laget op over det

IH

gverste lag. Nu forsvinder jeres streg, men fortvivl ikke, i skal bare lidt op i boksen hvor der star "Norma

og a&ndre det til "Multiply.” Hgjreklik nu pa billedet, og tryk ”Stroke Path.” Sgrg for at det er penslen og ikke
blyanten der er i det lille felt, og tryk sa OK. Hgjreklik igen, og tryk "Delete Path.” Sa kan i se jeres resultat i

en lille smal gra streg. Tryk nu Ctrl+) for at duplikere laget. Nu skal vi “flippe” laget. Det ggr vived at gad op i

2 Fle [Edt Image Layer Select  Filter  Analysic 3D Yiew  Window

Undo Blending Change Chrl+2 ]
Step Forward ShiFt-HChHE M cpti
b Step Backward Alt+Chrl+2
ase

Fade... Shift+Chrl+F

| N
Cuk Crrl4+x
Copy Chrl+C
Copy Merged Shift+CErH+C
Paste Chrl+y
Paste Spedial L4

Clear

Check Speling. ..
Find and Replace Text...

Fill... Shift+F5
Stroke. ..
Content-fAwate Scale AlE+Shift4+-CEr-C

Puppet Warp

Free Transform Chrl4+T
Transform Again Shift-+Ckr4+-T
Auto-Align Lavers, .,
Auto-Blend Layers. ..

Scale
Rotate

Define Brush Preset. ., Skew
Defing Pattern... Diskork
Define Custom Shape. .. Perspective

Watp
Purge 4

Rotate 150°
Rotate 90° CWY
Rotate 90° COW

Adobe POF Presets...
Preset Manager. ..

Color Settings... Shift-+Ckr 4K
Assign Profile. ..
Convert to Profile... -

Flip Horizankal Chrl+-&
Flip Yertical

PEOS B AGIACT NN #2000

-
&

Kevboard Shortcuts, .. AlE+Shift+CErH
Menus, .. Alb+Shift+Ckr-+M

Preferences 4

c

EDIT-Transform-Flip Horizontal _— ci Traek nu det flippede lag

over sa i far dette resultat:
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Nu skal vi have dette over pa nakken. Der ggr vi det samme som fgr. | vil sa fa nogenlunde dette resultat:

Nu skal vi sa lave en syning mere. Vi bruger samme metode, det skal bare se anderledes ud. Vi starter med
ryggen. Jeres resultat skal se nogenlunde sadan her ud:
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Nu skal vi lave en masse flere af dem. Jeg vil ikke vise jer hvordan de hver skal se ud, men her kommer der
et billede af hvordan det nogenlunde vil se ud, efter lidt treening:

n

Det kan veere i skal lave to “buer” for at fa dette resultat, og det ggres ved bare at trykke to gange pa

stregen.

Vi skal nu lave syninger til underkroppen, og jeg vil igen ikke vise jer hvordan i laver hver enkelt streg, og

viser jer derfor hvordan det nogenlunde vil se ud:
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Jeres endelige resultat vil vaere saledes:

Dette skal gemmes som en PNG fil. Gem det et sted hvor du kan finde den. | de naeste par guides vil jeg ikke
bruge plissen, fgrst i sidste afsnit.

Logoer
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Logoer i PCM11 skal se meget anderledes ud end fgrhen. De skal drejes og vrides, pa mange forskellige

mader. Forskalle kan ses her:

Rgd= PCM10 Grgn=PCM11 Denne er lavet hurtigt og er ikke vildt praecis, men den giver et overblik over
forskellene. Det skal lige siges at der er en fejl pa rgven. Der er det omvendt.

Jeg vil nu lzere jer at lave disse logoer. Vi starter med et logo. Jeg vil bruge et Selle Italia logo. Fgrst gar jeg
ind pa Google Billeder og finder et logo. Dette logo skal helst veere meget stort for at fa den bedste kvalitet.
Sa find et logo, tryk “flere stgrrelser” og tag det stgrste. Gem den et sted du kan finde det.

Nu skal det abnes i Photoshop. Nar det er gjort skal du hgjre klikke pa layeret, og trykke ”"Convert to smart
objekt” Derefter hgjreklikker du igen, og trykker "Rasterize Layer.” Dette ggr at du kan slette et omrade pa
dit logo. Og det skal vi til. Til det skal vi bruge “Magic Wand” som er fjerde gverste tool. Igen kan dette
veere et andet tool, men sa holder i den bare nede, og veelger “Magic Wand.”
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Nu trykker vi pa det vide rundt om logoet. Sa trykker vi pa delete kappen. Sa vil det sa saledes ud:

selle

TALIQA

Sa kan den opmaerksomme laeser jo sa se, at der er noget hvidt inde i e’ erne og (R) logoet. R vil vi slet ikke
have med, sa vi laver en lille firkant rundt om R og trykker delete. Der ma endelig ikke slettes noget af det
eksisterende logo. Se er det det hvide i E’erne. Dette vil opsta i alle logoer med "huller” i. Vi bruger Wand
tool igen, og sletter det. Gem nu logoet som en PNG fil. Sa har vi et logo til maven. Men alle andre logoer
skal vrides. Og det vil jeg nu leere jer. Vi starter med ryggen. Dette logo skal ”Perspektiveres.” G& op i EDIT-

Transform-Perspective. Du tager fat i et af de gverste hjgrner og hiver ind mod midten. Saddan her:

selle

ITALIA

Sa trykker du enter, og trapezen forsvinder. Sa skal det gemmes. Gem det med samme navn som fgr, bare
med Ryg eller noget bagpa. Husk at gemme som .png fil.

Sa er det sidernes tur. Tryk Shift+Ctrl+Z indtil du far udgangspunktet. Altsa det logo uden hvidt omkring.
Denne gang skal vi have twistet logoet pa en anden made. EDIT-Transform-skew skal bruges denne gang. Sa
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skal du hive i nederste venstre hjgrne. Det vil se nogenlunde sadan her ud:

selle

ITALIA

Nu skal vi have et logo, hvor det er twisted i den anden side. Det kraever at vi gar op og finder V tallet.

ama %i[essope | A vifszzaspe | i 100,00% Hi[1on00% | = [aoe @ | wifoon @ [w 56 o

Kopier tallet. Tryk enter, gem som tidligere navn, bare uden ryg, og med "Venstre side” i stedet. Det er fordi
at dette skal placeres pa venstre side. Tryk Shift+Ctrl+Z igen til du far udgangspunktet.

Gar det samme, men hiv denne gang i nederste hgjre hjgrne. Hiv op, til tallet dukker op. Bemaerk at der skal
vaere et minus foran. Du kan blive ngd til lige at indtaste de sidste to tal. Tryk enter og gem som hgjre side i
stedet.

Sa er det tid til skuldrende. Igen skal vi ”Skewe” logoerne. Sa du trykker Shift+Ctrl+Z til udgangspunktet nas.
Gar som fgr, der skal bare traekkes en tand laengere. Gem som Hgjre/Venstre skulder.

Nu skal vi have lavet bukselogoerne. Det skal Warpes. Mit logo er sa lidt for stort til det, sa jeg trykker
Ctrl+T for at ggre det mindre. Man SKAL trykke Shift i bund mens man hiver i det ene hjgrne. EDIT-
Transform-Warp. Det nemmeste man sa kan ggre er at ga op i baren gverst og ggre fglgende:
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Veelg Arc. Sa kommer dit logo frem, men det er warpet rigtig meget. Sa tager vi en den lille firkant gverst pa

midten, og hiver lidt ned/op. Logoet skulle gerne se nogen lunde saledes ud:

Tryk enter og gem som Bukser. S3 er logoerne klar.

Nu vil jeg vise hvor de forskellige logoer skal vaere. Vi starter pa maven. Du dbner din plis i Photoshop. Sa
hgjrekikker di pa laget og trykker "Convert to smart object.” Lav Norma om til Multiply. Sa abner Du
mappen med dine logoer i og traekker det fgrste logo, som er original logoet, som der ikke er gjort andet
ved end at fjerne alt hvidt, ind over din plis. Sa trykker du enter, og Ctrl+J Sa fjerner du gjet ved det
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nederste lag. Tryk ctrl+t og hold Shift i bund mens du giver logoet den rigtige stgrrelse. Placer logoet pa

midten, som vist her:

I JTALIA

Da du skal bruge dette Selle Italia logo flere gange, gar du ned pa nederste Sl logo og trykker ctrl+j igen. Put
sa gje pa det lag der kom frem. Sa skal det ggres mindre. Ctrl+T og Shift i bund. Placer logoet sa det sidder

s -

pa midten af rgven, som vist her:

Kopier igen det nederste lag med Sl logoet, og szt gje pa det nye. Nu skal det sa ggres meget smat og
drejes lidt. Inden du drejer, altsa nar du har resized, skal du kopiere laget. Drej sa logoet. Kopier vinklen
oppe i baren gverst som er vist med et < tegn. Seet den ind pa det andet logo. Sa skal det placeres pa
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halsen. Dit resultat skal veere nogenlunde saledes:

Kopier igen det nederste Sl logo, og g@ér det mindre. Denne gang skal det placeres pa nakken. Det var sa det
forste og nemmeste logo. Nu bli'r det lidt sveerere. Vi starter med bukserne. Hiv logoet ind og tryk enter.
Kopier laget, og fjern gjet ved det nederste lag. Resize dit logo og roter det sa det ser nogenlunde saledes

ud: Nu skal du sa trykke Ctrl+T igen og kopiere en af tallene ud for enten <
tegnet, W eller H (Som normalt er det samme eller meget taet) Hvis det bliver W/H skal du sa huske pa
tallet der er ved < tegnet. Et trick kan veaere at skrive det ned pa en lap papir. Kopier nu det nederste S|
bukser logo, tryk Ctrl+T og indtast tingende. Hvis du har kopieret W/H sa bare szt det tal ind begge steder.

sl -

JTALIDD)

Di resultat skulle sa gerne se saledes ud: - —

Sa tager vi siderne. Hiv begge logoer ind og fiern gjet fra det ene. Dupliker laget med Ctrl+J. Sa skal du
drejet logoet 90 grader til den ene side. Dette gg@res bedst ved at ga til EDIT-Transform-Rotate 90®
CW/CCW. | de fleste tilfaelde skal logoet lige drejes en smule sa spidsen ligger lidt lengere ind mod midten.
Husk igen pa vinklen, og kopier W/H. | mit tilfaelde har jeg placeret logoet sa jeg skal duplikere og hive den
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lidt over pa maven, sa det ser sadan her ud:

g ——— o

Tilbage til det andet logo, til modsatte sider. Dupliker og saet gje pa. Tryk Ctrl+T og saet oplysningerne ind
igen. Jeg g@r som f@r hvor jeg placerer den lidt uden for plissen, sa den skal lidt over pa maven:

Sl Iy,

Sa gar vi til ryglogoet. Vi starter med at hive det ind. Sa ggr vi som for, duplikerer, resizer og placerer et sted
pa trgjen, omkring midten.

Nu mangler vi bare skuldrene.

Hiv et eller begge skulderlogoer ind. Dupliker og fjern gjet. Resize laget og evt. drej det lidt. Hiv det andet
logo ind, dupliker, og indtast oplysninger. Sa er logoerne placeret. Dette er nogenlunde dit endelige
resultat:
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f

HMud

Det var sa det.
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Shapes

Sa skal du laere at lave shapes. Jeg vil kun zere dig hvordan, jeg vil ikke lave en masse shapes, og udforme en
trgje.

Vi starter med shapes som fglger syningerne pa en plis:

Abn din plis med syninger, og ggr som fgr. "Convert to smart object” og ”Multiply.” Lav et nyt layer. Jeg vil
bruge en farve med farvekode # ff0000.

Start med at lave en path. Ggr som fgr, nu skal det bare veere sammenhangende:
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Sa skal vi have fat i plusset igen. Ggr som fgr sa dit resultat bliver saledes:

—— - — ST — e

b_,-—d—'_\-l
Sa hgjreklikker du og trykker Fill Path. Tryk so OK.

Hgjreklik igen og tryk Delete Path. Dette vil veere dit resultat:
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Dupliker laget, Flip det horisontalt, Placer det sa dit

resultat ser ud som her:
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Sa gar vi til Shapes uden plis. Det er meget nemmere. Fgrst laver du det kantede omrids af shapen, og

derefter runder du det af. i . ~ —— - Y

Det var kapitlet om shapes. Nu skal du samle alt hvad du har lzert i en shirt.
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Der er en lille forvirrende ting, som man skal tage hensyn til for at fa en vellykket trgje. Det vil jeg

nu vise jer, med et billede:
LEIREN LR

e — —————

Her kan man se at der pa fronten bliver flyttet en pixel ned, pd midten. Dette er for at fa det til at se
godt ud in game. Jo laengere op du kommer, jo laengere ned skal du, ift. bagpa.

Det var vidst det, haber i far nogle gode resultater, hvis | har et spgrgsmal sa send endelig en PB.

-Maddrnegen



